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|. Registra tu equipo
1. Ingresa a la pdgina del evento (https://competencia.mat.uson.mx/):
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COMPETENCIA DE MATEMATICAS POR EQUIPOS
2023

NIVEL MEDIO SUPERIOR

2. Selecciona la opcion de “"Acceso y Registro”:
Esto te dirige a la pdgina principal del sistema de inscripcidn.
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Bienvenidos a la Competencia de
Matematicas por Equipos
Nivel Medio Superior

Marustdolestutante

Edicion 2023

Este a0 tenemos 10 equipos
pancipando.

£n este portal podrés registrar a tu equipo para partic

roquisitos se
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3. Selecciona la opcién de "Inscribirse”:
Esto te dirige a un formulario para registro de informacién del equipo a participar.
Dicho formulario solicita informacion (a) del Equipo, (b) de la Escuela y (c) de los Concursantes.
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Formulario de inscripcion

Por favor ingresa fos datos de u equipo para poder participar.
Informacion del equipo Edicién 2023

Nombre del equiso. Edo afo tenemos 10 sauipos

Informacién de la escuela

Entidad fodorativa

a. Informacién del equipo:
Aqui deberd registrar el nombre del equipo con el que competirds, es importante que sepas
que este nombre serd la Unica forma de identificacion para tu equipo y que este nombre
aparecerd en las publicaciones del evento, asi que, IINVENTA UN NOMBRE MUY
ORIGINAL! En esta seccidn también se solicita el nombre completo del profesor o profesora
que te apoyard como asesor o asesora durante la competencia.

Informacién del equipo
Nombre del equipo
MatePoderosos

Profesor asesor (Nombre completo)

Adrian Vazquez Osorio

b. Informacién de la escuela:
Estos datos son de la escuela en la cual estudian los integrantes del equipo.
Nota: Te pedimos paciencia en este punto ya que, a medida que vas proporcionando
informacion, se hacen actualizaciones. Esto puede tardar un poco dependiendo de la
velocidad de tu conexién a internet.

Informacién de la escuela

Entidad federativa

SONORA v
Municipio
HERMOSILLO M

Localidad

MIGUEL ALEMAN (LA DOCE) ~

Escuela

26ETC0024Y : COLEGIO DE ESTUDIOS CIENTIFICOS Y TECNO! v
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c. Informacion de los concursantes:
Aqui se registra la informacion de TODOS los miembros del equipo. Si en este momento no
cuentas con la documentacion solicitada (comprobante de estudio), puedes continuar con el
proceso y podrds ingresar al sistema y adjuntarla mds adelante. Es importante que CADA
UNO de los integrantes del equipo cargue en el sistema su comprobante de estudio a mds
tardar en la fecha limite de inscripcién indicada en la convocatoria.

Informaciéon alumnos

Alumno 1

Clave Unica de Registro de Poblacién (CURP)

Nombres(s)

Primer apellido

Segundo apellido

Correo electrénico

Comprobante de estudio (credencial de estudiante vigente o
constancia de estudios). Sélo formato PDF

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

4. Acepta los "Términos y condiciones” (al aceptar los términos y condiciones significa que estdn
de acuerdo con las reglas del evento) y selecciona la opcion de “Inscribirse":

Comprobante de estudio (credencial de estudiante vigente o
constancia de estudios). Sélo formato PDF

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

Términos y condiciones

Acepto los términos y condiciones
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Si todos los campos de informacién estdn llenos, el sistema arrojard el siguiente mensaje:

iEl equipo se ha registrado!

Recibirds un correo electronico con tu nombre de usuario, un
enlace para crear tu contrasefia e informacién sobre el proceso
de inscripcion al concurso, Si no encuentras el correo, te
recomendamos revisar tu carpeta de "spam" o "correo no

deseado".

Nota: Este proceso es sélo un registro. La inscripcién de tu equipo adn no ha finalizado.

5. Recibirds un correo electrénico con tu nombre de usuario, un enlace para crear tu contrasefia
e informacion sobre como continuar con tu proceso de inscripcion al concurso. Si ho encuentras
el correo, te invitamos a revisar tu carpeta de "Spam"” o de "correos no deseados".

RECOMAT: Crear contrasena

Universidad de Sonora <sistema.competencia@mat.uson.mx>

parami ~

Hola MatePoderosos
Hemos recibido la solicitud de registro de tu equipo en nuestro sistema.
Te informamos que tu nombre de usuario es MatePoderosos

Para continuar con el proceso debes crear una contrasefia, la cual puedes hacer en el siguiente enlace:

Tu inscripcién habra finalizado una vez que

1. Se carguen en el sistema las constancias o credenciales de todos los miembros del equipo.
2. Recibas un correo del Comité Organizador informando que tu inscripcion ha finalizado.

Atentamente,
Comité Organizador de la Competencia de Matematicas por Equipos
Departamento de Matematicas de la Universidad de Sonora.

6. Revisa tu correo electrénico y selecciona la opcion de “Crear contrasefia”:
Esto te dirige al formulario para creacién de contrasefia para el acceso.

Autorizacion de acceso:
MatePoderosos

Para poder enviar respuestas, es necesario que se establezca una
contrasefia.

Contrasefia

La contrasenia tiene los siguientes requisitos:

9 Una letra mindscula
Una letra maydscula
@ un digito

@ Al menos 8 caracteres

Confirmar contrasefia

Establecer contrasefia

Importante: Resguarda tu nhombre de usuario y contrasefia porque serd el (inico medio con el
cual podrds ingresar al sistema.
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II. Acceso al sistema

1. Ingresa a la pdgina del evento (https://competencia.mat.uson.mx/) y selecciona la opcion de
"Acceso y Registro™:

Nicio  convocaToRia CACCESO Y REGISTRO )DESARROLLO DE LA COMPETENCIA  COMITE ORGANIZADOR  COMPETENCIAS ANTERIORES  CONTACTO

COMPETENCIA DE MATEMATICAS POR EQUIPOS
2023

NIVEL MEDIO SUPERIOR

2. Esto te dirigird a la pdgina principal del sistema.
Selecciona la opcion “Iniciar sesion":

UNIVERSIDAD DE SONORA
‘Competencia de Mateméticas por Equipos
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Bienvenidos a la Competencia de 3
Matematicas por Equipos
Nivel Medio Superior

Manual de Usuario

Edicién 2023

€n este portal podrds registrar a tu

Gt a0 tensmor 10 equipos

3. Inicia sesidn con el nombre de usuario que te fue asignado y la contrasefia que creaste.
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INICIO INSCRIBIRSE INICIAR SESION
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Iniciar sesion Prrre i,

Inicie sesién para editar la informacién del equipo y enviar respuestas.

Usuario .. g
Edicién 2023
Este afic tenemos 11 equipos
Contrasefia T

Restablecer contrasefia

Iniciar sesién
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4. Siproporcionaste la informacion completay los comprobantes de estudios de todos los miembros
del equipo, el Comité Organizador procederd a validar tu informacién para completar tu
inscripcion. En caso contrario, aparecera el siguiente mensaje:

Informacién incompleta

La informacion de tu equipo esta incompleta, por favor actualiza

la informacion lo mas pronto posible.

Selecciona la opcion “Actualizar” para subir los documentos pendientes o corregir informacién
en caso de ser necesario. Una vez actualizada la informacién, selecciona el botén “"Actualizar” al
final del formulario.

Nombres(s)

Primer apellido

/.\ o= E Segundo apellido

INICIO EXAMENES

Correo electrénico

Blenvenldo’s a Ia Compet?nCIa de Comprobante de estudio (credencial de estudiante vigente o
Matematicas por EQU|pOS constancia de estudios). Sélo formato PDF
Nivel Medio Superior Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

En este portal podras registrar a tu equipo para participar en la No se encontrd constancia.

Competencia de Matematicas por Equipos 2023, cuyas bases y
requisitos se pueden revisar en https://competencia.mat.uson.mx. Es
importante consultar el Manual de usuario para conocer el

procedimiento de registro para poder participar oficialmente en la
Competencia.
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5. Una vez que el Comité Organizador revise la informacion del equipo, recibirds un correo
electronico de aviso:
a. Si el Comité encuentra problemas con la informacion proporcionada, recibirds un correo
indicando las correciones necesarias para continuar con el proceso:

RECOMAT: Equipo en actualizaciéon

Universidad de Sonora <sistema.competencia@mat.uson.mx>

parami v

Hola MatePoderosos

Por este medio te comunicamos que detectamos algunas anomalias en los datos proporcionados para el registro del equipo en la
Competencia de Matematicas.
Observaciones:

Un apellido del Alumno 1 no coincide con su constancia. El segundo nombre del Alumno 2 no corresponde a su CURP ingresada.

Debido a estas observaciones, el equipo aiin NO se encuentra inscrito en el evento.

Por este motivo les solicitamos iniciar sesion en la pagina: https://competencia.mat.uson.mx/registro/form-inicio-sesion.php para que se
atiendan dichas observaciones antes de la fecha limite de inscripcién. El usuario y contrasefia que se te solicitara es la que creaste
anteriormente.

Reiteramos nuestro correo de contacto para cualquier duda relacionada con este evento: competencia.mat@unison.mx

Atentamente,
Comité Organizador de la Competencia de Matematicas por Equipos
Departamento de Matematicas de la Universidad de Sonora.

Las correcciones se deben realizar siguiendo las instrucciones del paso 4 de esta misma
seccion.
Nota: Es importante aclarar que NO debes registrar un nuevo equipo, sino acceder con
tu usuario y contrasefia.

b. Una vez que el Comité valide tus datos, automdticamente se te envia un correo indicando:
iFelicidades, ya te encuentras inscrito!

RECOMAT: Equipo inscrito

Universidad de Sonora <sistema.competencia@mat.uson.mx>
parami ¥

Hola MatePoderosos,

iTe confirmamos que tu equipo ha sido oficialmente INSCRITO en la Competencia de Matematicas! Ya pueden participar en todas las fases de la competencia.
Te agradecemos el seguimiento realizado para lograr esta inscripcion, solo nos resta desearte la mejor de las suertes para esta competencia.

Reiteramos nuestro correo de contacto para cualquier duda relacionada con este evento: competencia.mat@unison.mx

Atentamente,

Comité Organizador de la Competencia de Matematicas por Equipos
Departamento de Matematicas de la Universidad de Sonora.




Universidad de Sonora
Departamento de Matematicas

lll. Envia tus respuestas
1. Sigue los pasos del 1 al 3 de la seccién anterior para acceder al sistema.

2. Selecciona la opcién de "Exdmenes":
& & =] o

INICIO ACTUALIZAR EXAMENES CERRAR SESION

Listas de problemas

Aqui encontrarés todas las listas de problemas activas

Lista de ejemplo

Fecha limite: 2023-08-23 00:00:00
Respuestas: 0/10

Entregar respuestas

3. Selecciona la opcidn de “"Entregar respuestas”:
El sistema muestra la lista de problemas y un formulario para la entrega individual de la solucién
de cada problema de la lista. Cada solucién debe ser enviada en formato PDF.

& L= a (-]

INICIO  ACTUALIZAR EXAMENES CERRAR SESION

Lista de ejemplo

Planteamientos

Archiva adjunto: Abrit

Adjunte las respuestas

Respuesta (Prablema 1

Seleccionar archivo Sin archivos seleccionados.

No se ha enviado la respuesta

Respuesta (Probiema

Selece: in archivos seleccionados

No se ha enviado la respuesta

Respuesta (Problema 3)

Selece: in archivos seleccionados

No se ha enviado la respuesta

Nota: Es importante que sepas que no es necesario esperar a tener todas las soluciones para
subirlas juntas, puedes subir la solucion del problema que vayas resolviendo. Incluso puedes
cambiar un archivo que ya subiste siempre y cuando la lista de problemas se encuentre activa.
4. No olvides siempre usar la opcién de "Cerrar Sesion" para evitar que alguien haga mal uso de tus

datos.
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Importante:

Si la fecha de limite de envio de la primera lista de problemas se acercay
no has recibido un correo informando que tu equipo estd inscrito, puedes
participar en el evento de manera provisional. Recuerda que tu inscripcion
habrad finalizado hasta que recibas el correo mencionado en el punto 5.b de
la seccidn II.

En caso de tfener dudas, puedes comunicarte al correo
competencia.mat@unison.mx. En caso de tener problemas con el sistema de
registro de tu equipo y/o de envio de soluciones, puedes comunicarte
directamente con sistema.competencia@mat.uson.mx



